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OBJETOS MAGICOS
1 Espada ancha de la agilidad 21 Gran martillo de la furia 41 Escudo de dragón 61 Capa mística
2 Espada corta delatora 22 Flecha negra 42 Hacha arrojadiza voladora 62 Espada bastarda formidable
3 Espada ancha de poder 23 Gema de velocidad 43 Jabalina voladora 63 Lanza voladora
4 Espada bastarda de poder 24 Flecha de plata 44 Arco largo de precisión 64 Yelmo rojo**
5 Espada bastarda mataorcos 25 Gema de valor 45 Arco corto de precisión 65 Cuerda inteligente
6 Espada ancha exterminadora 26 Gema de valor 46 Escudo radiante 66 Amuleto de la riqueza
7 Daga voladora 27 Gema de valor 47 Escudo rechazahechizos 67 Hacha de poder
8 Arco largo de poder 28 Yelmo de la diosa 48 Gema defensiva 68 Varita de plata
9 Arco corto de poder 29 Grebas de la gacela 49 Espada de filo negro 69 Espada ancha de la cautela

10 Arco corto de la rapidez 30 Guantelete de bronce 50 Varita de minotauro 70 Anillo de forzudos
11 Gran escudo atrapaflechas 31 Amuleto guardián 51 Gema sanadora 71 Anillo de la venganza
12 Yelmo de héroes 32 Cuerno del coraje 52 Anillo del sol 72 Espada ancha del averno
13 Botas de velocidad 33 Amuleto purificador 53 Bolsa engullidora 73 Ídolo del cuervo
14 Botas de agilidad 34 Bastón luminoso 54 Yelmo de la bestia 74 Yelmo del dragón
15 Capa de invisibilidad 35 Talismán de fuerza 55 Brazales sensoriales 75 Hacha de batalla exterminaorcos
16 Camisola de la opacidad 36 Varita ígnea 56 Maza de agilidad 76 Arco corto de Doc
17 Amuleto de detección 37 Daga ceremonial 57 Lanza de poder 77 Sombrero de Werty
18 Varita traviesa 38 Libro de los muertos 58 Maza de poder 78 Navaja Gimnz
19 Hacha de agilidad 39 Flauta estridente 59 Armadura ultraligera 79 Yelmo clarividente de Ilicitus
20 Hacha de batalla de la furia 40 Escudo maligno 60 Armadura de la ingravidez 80 Yelmo de Sheix

RELIQUIAS TESOROS
1 Armadura del amanecer 11 Bastón de la sabiduría 21 Armadura del sol 1 Cofre vacío – Mímico con 1 1d/6
2 Espada ancha matadragones 12 Amuleto del destino 22 Anillo demoníaco 1 5 monedas y objeto común 
3 Espada ancha rúnica 13 Grimorio ancestral 23 Arco largo de la fatalidad 2 5 monedas y 1 daga
4 Gran martillo forjafosos 14 Espada ancha matademonios 24 Espada ígnea Bonzorg 3 5 monedas y objeto especial
5 Lanza de dioses 15 Sangre de unicornio 25 Hacha de batalla de Tanelly** 5 8 monedas y objeto común
6 Escudo diamantino 16 Anillo de invisibilidad * 1d6 sala principal: 6 10 monedas y armadura al azar
7 Armadura de dragón 17 Anillo de Avatarin 1-5 Objeto mágico 7 10 monedas y poción al azar
8 Armadura demoníaca 18 Hacha de batalla devora armaduras 6    Reliquia 8 10 monedas y objeto especial
9 Yelmo desviaflechas 19 Libro de los elementos 9 15 monedas y poción al azar

10 Gema explosiva 20 Máscara del submundo 10 10 monedas y objeto mágico*** No aplica en Campaña II
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